Viestin erityisohjeet:

Ensimmaisen osuuden kilpailijat kutsutaan lahtopaikalle 5min ennen sarjan lahtdaikaa. Emitin nollaus
tapahtuu lahtdviivalla noin 3min ennen Iahtbhetkea. Kilpailija vastaa itse siitd, ettd Emit on nollattu ennen
lahtoa. Kilpailija jaetaan kartta kateen ennen laht6a kuvapuoli alaspain. Kilpailija ei saa katsoa karttaa vaan
pitaa sen karttatelineen alapuolella kddessa, kunnes toimitsija 15 sek ennen Idht6a kuuluttaa "KARTAT”.
Kilpailija saa laittaa kartan telineeseen vasta "KARTAT” komennon jalkeen. Lahtoluvan saatuaan kilpailija
starttaa radalleen.

Toisen osuuden kilpailijat ryhmittdytyvat odotusalueelle ampumapenkan laheisyyteen ja Emitin nollaus
tapahtuu ennen oman osuuden alkua. Odotusalueella on nollauspiste. Kilpailija vastaa itse siitd, etta on
nollannut Emitinsa ennen jokaista osuutta. Lahteva kilpailija saa siirtyd vaihtopuomille odotusalueelta vasta
kun oma joukkue ldhestyy vaihtoa.

Kaikki osuudet tulevat vaihtoon maalin kautta ja vaihto tapahtuu koskettamalla seuraavan osuuden
kilpailijaa. Maaliviivalla ei leimata. Vaihdon jalkeen kilpailija siirtyy leiman tarkastukseen ja sen jalkeen
suoraan odotusalueelle. Léhteva kilpailija hiihtda karttatelineelle ja ottaa telineestd omaa
kilpailunumeroaan ja osuuttaan vastaavan kartan. Jos kilpailija ottaa vdaran kartan, hdanen on heti
ilmoitettava siita karttatelineilld oleville toimitsijoille, jotta kilpailijalle I6ydetdan oikea kartta. Vaaralla
kartalla radan hiihtdminen aiheuttaa joukkueen hylkdyksen.

Maaliin tulevien joukkueiden aika pysahtyy maaliviivan ylityksesta. Kirikamppailuissa sijoitus maaraytyy
monon karjen mukaan.

Kilpailija tai joukkueen huoltaja voi huoltaa kilpailijoiden suksia viestin odotusalueella.
Joukkueen varavilineet sdilytetddan odotusalueella, jossa valineiden vaihto on sallittu osuuksien valissa.

Maastossa ei ole varavalinepaikkaa.



